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Escapegame de découverte
des possibilités professionnelles
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«Unescapegameou j eu dBo ®\) i on
pédagogique est une activité de
gamification dans laquelle les participant-es
doivent surmonter une série de défis ou de
MISSIoNS pour ouvrir des serrures ou une
boite fermée, soit de maniére réelle (dans le
monde physique) soit simulée (dans le
monde en ligne). »

Source: https://blog.genial. ly /

Dossier pédagogique

A Nous avons construit cet escape game de maniére non-genrée pour que chacune
et chacun puisse se sentir immergé-e dans | 6 a v e batfaibte gorésence des
femmes dans les métiers de | 6 i n f o restan iéal prableme alors que le
monde se numérise de plus en plus et g u & edntl égatement leur role a jouer.
Cette question fait partie des préoccupations d 6 | n t3dNanfua depuis sa
créationet| 0 aasaldlonté de poursuivre son travail sur cette problématique .

A Cedossier pédagogique est la pour accompagner lors de la dispensede| 6 atde | i er
résolution de| 6 e sgaraep e

A Vous y trouverez la résolution des différentes énigmes, les codes pour accéder
directement a certaines, parties ainsi que des références sur les différents métiers
abordés.

A 1déalement, il faut prévoir 1h pour la résolution de | 6 e sgarmepiBsiq u O tamps
d 6 ® c hsamegreétiers égalementd Th,soit 2hd 6at.el | er

A Lesfiches métiers associéesa cet escape game sont disponibles gratuitement sur
notre site et sont rédigées également de maniere non-genrée (Accueil» Orientation»
Fichesmétiers).

Cette animation permet de :

A Faire découvrir les différents métiers de l'informatique
A Montrer les compétences et les connaissances nécessaires pour exercer ces métiers
AD®construire |l es st®r®otypes autour des r

A Permettre auxParticipantesd e se proj eter dans des m®t i
et ouvrir le champ des possibles

AAmener plus de filles et de femmes ~ sdir
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https://www.interface3namur.be/orientation/fiches-metiers/
https://www.interface3namur.be/
https://www.interface3namur.be/orientation/
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Matériel nécessaire.: Y
Ordinateurs avec acces a
Internet_. - N
De quoi écrire.

Y

Rendezvous sur notre
site Internet a :
vvww.interfaceSnamur.béq

Et via | doquyl
«s 0 o r i»eliguezesur

escape-game-a-la-:>
decouverte -des-
metiers -/hformat/ques>_

Durée de latelier :
2h

Résolution : 1h
Débriefing : 1h

A partir de 15 ans
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Escapgame

&

Avant de commencer...

L 0 e s gam@aeéte réalisé sur Genially, outil souvent
utilisé pour des créations ludopédagogiques.

Nous vous conseill ons dout

navigateur Internet.

En cas de probléme faites en nous part en écrivant a
contact@interface3namur.be

Les di ff ®r ent e sgafietsapsgniolistes

par | dascenseur ( |l es ®tag:
des pages de résolutionsEI ).

Dans | 0®ventual i t® doun bu
étre réalisé en plusieurs fois, des codes sont donnés en fin
do®ni gme et permettent doba
correspondant.

Rappelez a vosEscapersterme anglais pour vos
evade-egde se munir de quoi ®c

noter les codes découverts.

Au besoin, vous trouverez ces codes a la fin de ce dossier
pédagogique.

En cas de ré initialisation du jeu :

Au début du jeu, cliquez sur la boule en haut a gauche

pour acc®der directement
ensuite choisir votre étage.

Demandez bien a vosEscapersde remplir
le formulaire, il nous sert de relevé
ddi ndi cateur s.
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Arrivée chez iBANANA

Quoi de mieux que de passerun entretien d 6 e mb apow déeouvrir
le métier qui se cachederriere une annonce ?

Vos patrticipant-es vont donc se retrouver confronté-es aux différents
servicesde la société mondialement connue « iBANANA »

Concentration et créativité sont nécessairespour arriver al dent r et |
ddembauche

Spécifiezq u @ iBdypas de questions de culture générale,il s 6 adgi t
logiqgue, d 6 0 b s e r etade i nanipallations pour répondre aux
différentes énigmes proposées.

Au niveau de | @ a c aptegavdir yécupéré le badge d 0 a caupres
de Jose, le secrétaire, la visite des étages pourra commencer :
direction, le 5¢ étage.

&%

TECHNOLOGY & SMILE

)

www.interface3namur.be Wallonie




Gestion de projet (1) : étage @

Al 0 a c enwaus indique d 6 a &uls% r

Aprés avoir remonté le panneaud 6 a f f iil éabt aeghettre les post-it
dansle bon ordre suivant|! 6 ®Itdaatv a n @enwean du Kanban

https ://fr wikipedia.org/wiki/Gestion de projet

https ://fr wikipedia.org/wiki/Kanban

/ndice_1 . Il faut s 6 a idella montre. Un des post-it est « ajouter le
bouton d 8 al | wracgnement pouvons-nous tester si le bouton
ddal | tomstzogne ?

Réponse. Testezle bouton d 6 a | | denteanmre en cliquant dessus!
Lamontre s 6 a | tettentéehe est donc : planifiée, en cours, a tester ou
terminée ?

Glissezle post-it bleu dans la colonne correspondante.
Testezensuite les autres taches sur la montre et placez-les correctement.

| ” Té‘cl-es Planifié | En cours | A tester

Ajouter
[a fouction
météo

16

Janvier

‘ !

mnTerrace3

=4

|

L
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Vous trouvez plus dodéinfos dans |

.:‘ﬁ
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Gestion_de_projet
https://fr.wikipedia.org/wiki/Kanban

Gestion de projet (2) : étage @

Le diagramme de Gantt suivantpermet d 6 a \aaeasal 6 ®B8Ba g e
https ://fr .wikipedia.org/wiki/Diagramme_de_Gantt

/ndice 1 . lestaches sont numérotées au niveau du diagramme, on voit
quand elles commencent et quand elles se terminent. Alice, la cheffe de
projet a utilisé ces chiffres dans | 0 o rdd fleer finalisation (de la
premiere tache terminée a la derniére tache terminée pour retenir son
codeddacc s

Réponse 76832  ° ]
d
: ]

15 Aug Sep '22 15 Sep Oct'22 15 Oct Nov '22 15 Nov

Ces méthodes Kanban et Gantt sont souvent utilisées en gestion de
projet pour avoir une vision des taches et les éventuels dépassements
dans la planification .

Notre fiche métier : https //www .interface3namur.be/orientation/fiches -
metiers/chef-fe-de-projet-projets-informatiques/ reprend entre autres
comme compeétences:

A Avoir des connaissances des systémes, matériels et logiciels de
| entrepri se

A Savoir établir un cahier des charges

A Planifier, organiser un projet et coordonner le travail de différentes
equipes

A Etre capable de gérer des ressources humaines et techniques

A Faire preuve de qualités relationnelles
Ae

A
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Diagramme_de_Gantt
https://www.interface3namur.be/orientation/fiches-metiers/chef-fe-de-projet-projets-informatiques/
https://www.interface3namur.be/orientation/fiches-metiers/chef-fe-de-projet-projets-informatiques/

Dévoloppeur-euse(1): O

( code pour arriver a cet étage: 76832)

Une porte mene aux toilettes, une autre au développement.

En entrant dans le bureau, la porte claque et ne se réouvre pas. Nous
voici coincésdans le bureau pour le développement.

https ://fr wikipedia.org/wiki/D %C3%A9veloppement de logiciel#

/ndice 1 : Un ordinateur, une machine a café éteinte, un tableau. Il ne
semble pasy avoir grand-chosed 6 a ultd ru dci.iOl gourrait-on trouver
le mot de passepour accederal dor di?nat eur

Un post-it ? Un peu trop classiqueé

Indice 2 : Le tableau reprend du code informatique . Comme pour les
langues g u O merparle pas, difficile de s orgtrouver. sauf si on retrouve
certains mots connus.

Reponse. userName: Admini_ - password: Ethique 2022
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https://fr.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9veloppement_de_logiciel

Dévoloppeur-euse (2) : Etage @

Laconnexion al 6 o r d ismaddde &Etrun élément sur le bureau de
| 6 or disembleiedigué q u & a des informations sur le systeme de
SEecurité.

https //fr wikipedia.org/wiki/Algorithme#

/ndice 1 .L 6 al g ogemhkiemorgrer comment le programme, qui a
verrouillé la porte, fonctionne. Il indique donc peut-étre aussi comment
la déverrouiller ?

/ndice 2 :surlapage3del 6 al g oilryadescorglitions. Sile bouton
eau chaude est appuyé, et riend 6 a ujt odadi ,0 eclzaudeé normalé si
le bouton eau chaude est appuyé (condition vrai), puis un autre, puis un
troisieme, le programme validelacarted 6 acc s

Réponse sur la machine a café, appuyez sur les boutons eau chaude,
café noir , soda

"Machine 3 café allumée”

""" t “manipulation pour valider le badge”
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Algorithme

ALBA, l'Intelligence Artificielle : @

Aprés avoir introduit la bonne suited 8 i n s t suul@nachmeascafé,
vous rencontrez ALBA,l .A. développée par la société iIBANANA.

ADA

Sonnom provient d &da Lovelace LOVERLACE
Mathematicienne du 19e siécle considerée B
comme ayant réalisé le premier programme A

informatique .

https //fr wikipedia.org/wiki/Ada_Lovelace N
A
. . N
Ce programme devait fonctionner sur la A

« machine a calculer » de Charles Babbage en
1834.

D06 a u tfemenss ont laissé leur nom dans | & hi sméme rsie ,
actuellement les grands noms (connus) de | 6 i nf orsord dasq u e
hommes.

Lefilm « Lesfigures de | © o mi( 2046) de Théodore Melfi montre des
femmes scientifiques, a | 8 o mde fleers collegues masculins dans des
Etats Unis en proie a de profondes inégalités.

L 6 a r duiPersenal Computer (PC)dans les années 1970 au sein des
maisons en a fait une sciencemasculine, liée en partie au divertissement
alors que les femmes devaients 6 o ¢ odu fpyerr

Pour en apprendre plus sur | 6i nvi s idesi fermes dand n
| 6i nf or moast vious wcenseillons de lire : « Les Oubliees du
numerique »d 6 | s abllet,PdrigLe passeuréditeur, 2019, (224 p.)
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