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« À la 
découverte des 

métiers de 
lõinformatiqueé

Escape game de découverte
des possibilités professionnelles 

dans «lõinformatique»



ÅNous avons construit cet escapegame de manière non-genrée pour que chacune

et chacun puisse se sentir immergé·e dans lõaventure. La faible présence des

femmes dans les métiers de lõinformatiqueest un réel problème alors que le

monde se numérise de plus en plus et quõellesont également leur rôle à jouer.

Cette question fait partie des préoccupations dõInterface3.Namur depuis sa

création etlõasblà la volonté de poursuivre son travail sur cette problématique .

ÅCedossier pédagogique est là pour accompagner lors de la dispensedelõatelierde

résolution delõescapegame.

ÅVous y trouverez la résolution des différentes énigmes, les codes pour accéder

directement à certaines, parties ainsi que des références sur les différents métiers

abordés.

Å Idéalement, il faut prévoir 1h pour la résolution delõescapegame ainsiquõuntemps

dõ®changesur lesmétiers égalementdõ1h, soit 2hdõatelier.

ÅLesfiches métiers associéesà cet escapegame sont disponibles gratuitement sur
notre site et sont rédigées également de manière non-genrée (Accueil » Orientation » 
Fiches métiers).
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« Un escapegameou jeu dõ®vasion 

pédagogique est une activité de 

gamification dans laquelle les participant·es

doivent surmonter une série de défis ou de 

missions pour ouvrir des serrures ou une 

boîte fermée, soit de manière réelle (dans le 

monde physique) soit simulée (dans le 

monde en ligne). » 

Source: https://blog.genial. ly

ÅFaire découvrir les différents métiers de l'informatique

ÅMontrer les compétences et les connaissances nécessaires pour exercer ces métiers

ÅD®construire les st®r®otypes autour des m®tiers de lõinformatique

ÅPermettre aux Participant·esde se projeter dans des m®tiers dõavenir 
et ouvrir le champ des possibles

ÅAmener plus de filles et de femmes ¨ sõint®resser ¨ ces opportunit®s.

https://www.interface3namur.be/orientation/fiches-metiers/
https://www.interface3namur.be/
https://www.interface3namur.be/orientation/
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Matériel nécessaire :
Ordinateurs avec accès à 

Internet.

De quoi écrire.

Rendez-vous sur notre 

site Internet à :

www.interface3namur.be

Et via lõonglet 

«sõorienter» cliquez sur 

escape-game-a-la-
decouverte -des-

metiers -informatiques

Durée de l'atelier :
2h

Résolution : 1h

Débriefing : 1h

À partir de 15 ans
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Lõescape game a été réalisé sur Genially, outil souvent 
utilisé pour des créations ludopédagogiques. 

Nous vous conseillons dõutiliser Mozilla Firefox comme 
navigateur Internet.

En cas de problème, faites en nous part en écrivant à 
contact@interface3namur.be

Les diff®rentes ®tapes de lõescape game sont symbolisées 
par lõascenseur ( les ®tages sont not®s en haut ¨ droite 
des pages de résolutions    ). 

Dans lõ®ventualit® dõun bug (ponctuel) ou si le jeu devait 
être réalisé en plusieurs fois, des codes sont donnés en fin 
dõ®nigme et permettent dõacc®der ¨ lõ®tage 
correspondant.

Rappelez à vos Escapers(terme anglais pour vos 
évadé·es)de se munir de quoi ®crire et dõune feuille pour 
noter les codes découverts.

Au besoin, vous trouverez ces codes à la fin de ce dossier 
pédagogique.

En cas de ré initialisation du jeu :

Au début du jeu, cliquez sur la boule en haut à gauche 
pour acc®der directement ¨ lõascenseur. Vous pourrez 
ensuite choisir votre étage.

Demandez bien à vos Escapersde remplir 
le formulaire, il nous sert de relevé 
dõindicateurs. Merci 

http://www.interface3namur.be/
mailto:contact@interface3namur.be


Quoi de mieux que de passerun entretien dõembauchepour découvrir
le métier qui se cachederrière une annonce ?

Vos participant·es vont donc se retrouver confronté·es aux différents
servicesde la société mondialement connue « iBANANA»

Concentration et créativité sont nécessairespour arriver à lõentretien
dõembauche.

Spécifiezquõilnõya pas de questions de culture générale, il sõagitde
logique, dõobservationset de manipulations pour répondre aux
différentes énigmes proposées.

Au niveau de lõaccueil, après avoir récupéré le badge  dõacc¯s auprès 
de José, le secrétaire, la visite des étages pourra commencer : 
direction, le 5e étage.
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Dans ƭΩŀŎŎǳŜƛƭΣ un 
ordinateur est à votre 

disposition pour aller voir 
ŘŜǎ ƻŦŦǊŜǎ ŘΩŜƳǇƭƻƛ 
ǎǇŞŎƛŀƭƛǎŞŜǎ Řŀƴǎ ƭΩL¢



Alõaccueil,on vous indique dõallerau 5e.

Après avoir remonté le panneaudõaffichage,il faut remettre les post-it
dans le bon ordre suivantlõ®tatdõavancementau niveau du Kanban.

https://fr .wikipedia.org/wiki/Gestion_de_projet

https://fr .wikipedia.org/wiki/Kanban

Indice  1 : Il faut sõaider de la montre. Un des post-it est « ajouter le 
bouton  dõallumage» ê comment pouvons-nous tester si le bouton  
dõallumage fonctionne ?

Réponse : Testez le bouton  dõallumage de la montre en cliquant dessus ! 
La montre sõallume, cette tâche est donc : planifiée, en cours, à tester ou 
terminée  ? 

Glissez le post-it bleu dans la colonne correspondante.

Testez ensuite les autres tâches sur la montre et placez-les correctement.
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Vous trouvez plus dõinfos dans la partie d®briefing de ce dossier.

https://fr.wikipedia.org/wiki/Gestion_de_projet
https://fr.wikipedia.org/wiki/Kanban


Lediagramme de Gantt suivant permet dõavoiraccèsàlõ®tage3

https://fr .wikipedia.org/wiki/Diagramme_de_Gantt

Indice  1 : les tâches sont numérotées au niveau du diagramme, on voit 
quand elles commencent et quand elles se terminent . Alice, la cheffe de 
projet  a utilisé ces chiffres dans lõordre de leur finalisation (de la 
première tâche terminée à la dernière tâche terminée pour retenir son 
code dõacc¯s) 

Réponse:  7 6 8 3 2 
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Ces méthodes Kanban et Gantt sont souvent utilisées en gestion de
projet pour avoir une vision des tâches et les éventuels dépassements
dans la planification.

Notre fiche métier : https://www .interface3namur.be/orientation/fiches -
metiers/chef-fe-de-projet-projets-informatiques/ reprend entre autres
comme compétences :

ÅAvoir des connaissances des systèmes, matériels et logiciels de 
lõentreprise

ÅSavoir établir un cahier des charges

ÅPlanifier, organiser un projet et coordonner le travail de différentes 
équipes

ÅÊtre capable de gérer des ressources humaines et techniques

ÅFaire preuve de qualités relationnelles

Åê

https://fr.wikipedia.org/wiki/Diagramme_de_Gantt
https://www.interface3namur.be/orientation/fiches-metiers/chef-fe-de-projet-projets-informatiques/
https://www.interface3namur.be/orientation/fiches-metiers/chef-fe-de-projet-projets-informatiques/


( code pour arriver à cet étage: 76832)

Une porte mène aux toilettes, une autre au développement.

En entrant dans le bureau, la porte claque et ne se réouvre pas. Nous
voici coincésdans le bureau pour le développement.

https://fr .wikipedia.org/wiki/D %C3%A9veloppement_de_logiciel#

Indice  1 : Un ordinateur, une machine à café éteinte, un tableau. Il ne 
semble pas y avoir grand-chose dõautre dõutile ici. Où pourrait-on trouver 
le mot de passe pour accéder à lõordinateur ? 

Un post-it ? Un peu trop  classique ê

Indice  2 : Le tableau reprend du code informatique . Comme pour les 
langues quõon ne parle pas, difficile de sõy retrouver. sauf si on retrouve 
certains mots connus. 

Réponse :  userName: Admini  - password: Ethique 2022 

.
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Attention
Les majuscules sont 

importantes

https://fr.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9veloppement_de_logiciel


La connexion à lõordinateursõestfaite. Et un élément sur le bureau de
lõordinateursemble indiqué quõily a des informations sur le système de
sécurité.

https://fr .wikipedia.org/wiki/Algorithme#

Indice  1 : Lõalgorithme semble montrer  comment le programme, qui a 
verrouillé la porte, fonctionne. Il indique donc peut-être aussi comment 
la déverrouiller ? 

Indice  2 : sur la page 3 de lõalgorithme, il y a des conditions. Si le bouton  
eau chaude est appuyé, et rien dõautre, jõai de lõeau chaudeê normalê si 
le bouton  eau chaude est appuyé (condition  vrai), puis un autre, puis un 
troisième, le programme valide la carte dõacc¯s

Réponse:  sur la machine à café, appuyez sur les boutons eau chaude , 
café noir  , soda 
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Si la manipulation ne fonctionne pas 
ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ Χ ǇǊŜƴŜȊ ǾƻǘǊŜ ōƻƛǎǎƻƴ Ŝǘ 

réessayez

https://fr.wikipedia.org/wiki/Algorithme


Après avoir introduit la bonne suitedõinstructionssur la machine à café,
vous rencontrez ALBA,lõI.A. développée par la société iBANANA.

www.interface3namur.be

LOVELACE
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Son nom provient dõAda Lovelace,

Mathématicienne du 19e siècle considérée
comme ayant réalisé le premier programme
informatique .

https://fr .wikipedia.org/wiki/Ada_Lovelace

Ce programme devait fonctionner sur la
« machine à calculer » de Charles Babbage en
1834.

Dõautresfemmes ont laissé leur nom dans lõhistoire,même si
actuellement les grands noms (connus) de lõinformatiquesont des
hommes.

Le film « Lesfigures delõombre» ( 2016) de Théodore Melfi montre des
femmes scientifiques, à lõombrede leurs collègues masculins dans des
États-Unis en proie à de profondes inégalités.

Lõarriv®edu PersonnalComputer (PC)dans les années 1970 au sein des
maisons en a fait une sciencemasculine,liée en partie au divertissement
alors que les femmes devaientsõoccuperdu foyer.

Pour en apprendre plus sur lõinvisibilisationdes femmes dans
lõinformatique,nous vous conseillons de lire : « Les Oubliées du
numérique »dõIsabelleCollet, Paris,Lepasseuréditeur, 2019, (224 p.)


